PARTE TECNICA SOLDADET DE PLOM

La parte técnica de la obra teatral de SOLDADET DE PLOM consta de dos partes
fundamentales, la parte de luces y la parte de sonido.

En la parte de luces jugamos con varios tipos de focos como:

- Recorte 252/5092 x2
- PC2000W x4

- PC1000W x8

- Multipar led x16

- PAR 64 DEL1 X6

Los recortes son para la puerta imaginaria que soldadet y el follet dibujan y el segundo
es para el gobo del gato que aparece al final. Los cuatro PC de 2KW es para el frontal,
facilmente sustituible por varios PC de 1KW, para dar un buen frontal y que se vea bien
los rostros ya que es una obra infantil. Los ocho PC 1KW son para rellenar las escenas
ademas de utilizarlos algunos de ellos para unas escenas puntuales como la de la
bailarina, el oso, la caja... Los MULTIPARLED son para rellenar las escenas también y
poder hacer cambios faciles de colores. Los PAR64 son para una de las escenas finales
en la que se abre la puerta y hay un fogonazo de luz. La temperatura de color de la
obra es cdlida pero no es necesario filtrar la gran mayoria de focos excepto los de la
caja con rojo y la bailarina con verde.

También la obra cuenta con maquina de humo. La ultima representacién fue con la
Mdquina Hazer Starville(1 canalDMX)

En la parte de sonido es mucho mas facil, consta con 2 micros de diadema para los dos
actores (la ultima fueron con los Sennheiser G4 ew100)y las musicas que se vayan a
lanzar desde la mesa de sonido

- Dos cables XLR3
- Diademas x2
- PC

El espacio necesario para la representacion para la obra, tanto la parte escénica como
para los cambios de vestuario son

- Ancho de boca: 8m
-  Fondo desde boca: 7m
- Fondo desde boca: 7'20m



